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Traitement de l’information

Entrée Algorithme Sortie

Factorisation de nombres :

120 Factoriser 23 · 3 · 5

Calcul d’itinéraire :

Carte

Points A et B
Chemin de A vers B ? Chemin

Tri de données :

(4, 9, 2, 13, 0) Trier (0, 2, 4, 9, 13)

Jeux vidéos :

Comment conçoit-on des algorithmes ?
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La pensée algorithmique



4/4

Modalités du cours Mercredi après-midi, Battelle D (cours à 14h, exos à 16h)

Six paradigmes / techniques générales (∼ 2 semaines par sujet) :

1. Diviser pour mieux régner (Divide and Conquer)

2. Algorithmes gloutons (Greedy algorithms)

3. Programmation dynamique

4. Algorithmes d’approximation

5. Backtracking

6. Branch and bound

Exercices : programmation + exercices papiers.

Évaluation : contrôle continu (1 pt), examen (5 pts)

L’équipe :

Arnaud Franck Matteo Esteban
Casteigts Raynaud De Francesco Cellier

Questions ?


