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Traitement de l’information

Entrée Programme Sortie

Exemples

▶ Factorisation de nombres :

120 Factoriser 23 · 3 · 5

▶ Reconnaissance d’image :

Reconnâıtre Chat

▶ Tri de données :

(4, 9, 2, 13, 0) Trier (0, 2, 4, 9, 13)

Plus généralement

001011100110010 Programme 1100110

Un programme prend en entrée une suite de symboles et produit en sortie une autre suite de
symboles (auquelles on donne un sens). Il réalise un traitement.

Mais en fait, qu’est-ce qu’un programme ?
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Qu’est-ce qu’un programme ?

Machine de Turing

“On computable numbers, with an application to the Entscheidungsproblem” (Alan Turing, 1936)

→ Modèle mathématique de programme, capable de représenter n’importe quel
traitement réalisable par un ordinateur (Conjecture de Church-Turing).
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Plan du cours

Mots et Langages

L ⊆ {0, 1}∗

Automate fini

q0 q1

0

1

Non-déterminisme Expressions régulières

(a + b∗)+ca∗

Grammaires formelles

S → aSb
S → ϵ

Lemme d’itérationAutomate à pileMachine de turing

Au passage...

▶ Langages réguliers, langages algébriques, langages contextuels

▶ Hiérarchie de Chomsky

▶ Applications : recherche textuelle, langages de programmation, compilateurs

▶ Comprendre ce qu’un ordinateur ne pourra jamais faire !


	Basic definitions
	Problème


